ZNACZENIE ZABAW TEMATYCZNYCH

Gtownym celem zabaw tematycznych jest odgrywanitiasyi wyobraonych oraz
zdarzé i sytuacji jakie dziecko miato mibwos¢ zaobserwowawzyciu realnym. W trakcie
zabaw dziecko zachowufsviadoma¢ whasnej odgbnasci tworzonej przez swoje dziatania,
zgodnie z przyta konwency rzeczywistéci zabawowej i znanej mu rzeczywistorealnej.
Podstawow role w tworzeniu wyobraeniowej sytuacji zabawowej odgrywsajwtasne
dziatania dziecka, a nowe - gohspomagajca .

W zabawie tematycznej dzieckaladuje czynnéci dorostego cztowieka, najpierw bez
zrozumienia, niedoktadnie. Pomagaju dorgli w wykonywaniu, ttumacac co prowadzi do
odkrycia sensu i awiadomienie sobie przez toadych dziata. Wraz z rozwojem mowy
uswiadomienie to wzrasta. Pomyst zabawy powstaje tsvylkespodziewanie na tle sytuacji
w ktorej st znalazty.

Tematy zabaw

1. Tresci zwigzane zzyciem codziennym , jego zwyczajami.

2. Tematy odzwierciedlage pra¢ produkcyjma ludzi na roli w zaktadach rzendlaiczych,
przemyle, budownictwie.

3. Tematy zwizane z caloksztaltem ogolnych spraw spoteczno itypmhych jakie
docieraj juz do swiadomdaci dzieci przedszkolnych.

Rola zabawy tematycznej

1. Zabawa stanowi form dziatalngci dziecka dzaki ktérej maze ono odtwarza i
przetwarza tres¢ swych ddéwiadczé w swiecie realnym przg/wac je na nowo po
wielokro¢ | poddawé opracowaniu od strony poznawczej, uczuciowej ft@éaiujace;.
Dzigki temu maliwe staje s¢ wiaczenie tych déwiadczé do zasobow parati trwalej
oraz systemu psychicznego dziecka.

- dziecko uzewetrznia swoje przgycia podczas zabawy poprzez wtasne dziatanie.

- poznaje ono agle swiat, nowe sytuacje, zdarzenia co sprzyja poznawani
przezywaniu, a take stwarza okagjdo podporzdkowania wiasnego dwiadczenia i
ich opracowania emocjonalnego.

- tworzy ono w zabawie wiagnprzestrzé wyobrazeniowa w oderwaniu od realnego
Swiata, co umeliwi mu giebsze jego poznanie, zabawa ma charakter symboliceny
dodaje jej atrakcyjrii i przemawia za wartgia wychowawcz zabawy tematycznej.

2. Zabawa tematyczna odgrywa istptrole w procesie ksztattowaniagsjego czynnéci

symbolicznych:

- w sposoéb symboliczny dokonujeg¢sodtwarzanie rzeczywisfoi w zabawie przy
uzyciu przedmiotow zagpczych oraz za pomaeavtasnych dziata na niby,

- przedmiotem aktywnwi dziecka jest odbiér, kodowanie i transformacjeazo
przekazywanie informacji przyzyciu symboli i przenoszonych przez nie zndgze

- czynnaci te w dziedhstwie przybiergg forme uzewrtrzniorm w dziataniu na
przedmiotach i stanowistot aktywnaci psychicznej cztowieka.

3. Role odgrywane w zabawach tematycznycha ddziecku satysfakej wykonywania
dziatan jeszcze nieosgalnych, ale wymarzonych. W roli zawierag siczastka
rzeczywistgci - gdy stanowi wzér do skdowania i odtwarzania, ale jednogzie jest



zachowany dystans wobec realnegoata, gdy dziecko przedstawia rzeczywistave

wiasny sposaob,

- dziatapc w wybranej roli i podlegag kontroli réwignikéw dziecko ma szans
uswiadomi sobie i maliwie wiernie przyswoté normy postpowania osob dorostych
ze swojego otoczenia. Dzieci ksztadtumiegtnos¢ dokonywania ocen a jednoéne
ksztattup swoj system warkei,

- zabawy tematyczne ksztaljuju dzieci wig spoteczn, nabywaj umiegtnosci
wspotdziatania i wspéicia,

- stwarzaj one okazje do komunikowaniagsilzieci i doskonalenia #iych funkciji
jezyka.

. Nasladowanie dorostych pozwala dziecku poznawsdasciwosci roznych przedmiotéw,
ktérymi sk postuguje. Wykorzystag je fizycznie zapoznaje esiz ich wiaciwosciami
materialnymi, struktur oraz konstrukeg i dowiaduje si, jakim mog podlegé
przeksztatceniom, zapoznaje @ ich funkcp spotecza gdy & wykorzystywane przez
dorostych. Przy okazji séadowania odstania @iprzed dzieckiemswiat stosunkow
miedzyludzkich, gdy odgrywa ono spoteaziole.

- zabawa tematyczna staje gabaw w role, gdy dziecko jestwiadome,ze wystpuje

w roli.

. Elementy zabawy tematycznej: temat, partnerzy, yodgnie roli, rekwizyty, przedmioty
zastpcze.
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