
Gazetka SP w Kleosinie    
Rok szkolny  2009/2010 
STYCZE�  

���������	�
��
�����������������
���
�������������������������
������
���
������
����
����
�
��������������
��
������������
���������
��
��������

����������	�
� ��


���������� ���!
�����!
��
���
���������
��
�� ����
�����"�������
��
���
�
����
���������������
��������������
����
#������!
����������$��������
�%%%��

&�����
���#�����������
���
������������	���������
�'�
�������������
�������������
����

������
��
��������

��������"��
�
(
����!
������
��
��
�������	��
(
��������

�������
)������������
��������	��

������
*���	�+�������������
&���	��
�����������
�������
���
�������
,���� ��	

���
����� �������������������
���
���������
���)���-�
��
��������������
�����
����������
����
�����������
��
�
���!
����
�
��
���
���������������������
�����%�

Dzie�  Babci i Dzie�  Dziadka. 
Ferie zimowe w naszej szkole. 1 

Ferie zimowe w naszej szkole /cd./ 2 

Wywiad z babci�  naszej uczennicy. 
Konkurs o � yczliwo� ci. 3 

Zasady post� powania z psem. 4  

Witamy w krainie dinozaurów. 5 

Rekordy w� ród zwierz� t. 6 

Ciekawostki o zwierz� tach. 
Kalendarz. 
Horoskop. 

8 

Bajki naszych rodziców. 
Krzy� ówka z has
em. 9 

O
ówkowe rze� by. 
Chevrolet Camaro. 
ABC ro� linno� ci. 

7 

W tym numerze: 
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Nauczyciele Zespo
u Szkó
 im. Jana Paw
a II w Kleosinie w ramach organizacji czasu wolnego dzieciom i m
odzie� y w 
czasie ferii zimowych przygotowali bogat�  ofert�  zaj�� . Szko
a wychodzi w ten sposób naprzeciw oczekiwaniom rodziców, któ-
rych dzieci pozostan�  przez ten czas w domu. Oferta skierowana jest zarówno do dzieci najm
odszych jak i starszej m
odzie� y. 
Ka� dy znajdzie dla siebie co�  ciekawego. 
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Data Nauczyciel dy� uruj � cy Program dnia 

26.01.2010     
wtorek 

Kalinowska Renata Przygotowanie do etapu rejonowego konkursu informatycznego, zaj� cia komputerowe 

Wacewicz Jolanta Spotkania indywidualne z dzie� mi i rodzicami 

Antczak Agata,  
Cydzik Stanis
aw, 
o. Rados
aw Gawry�  

Zaj� cia rozwijaj� ce umiej� tno� ci � piewania pie� ni religijnych 

Pi
aszewicz Anna Ko
o dziennikarskie 

28.01.2010      
czwartek 

Trofimiuk Ludmi
a Przygotowanie do sprawdzianu po klasie VI /po 2 godz. w ka� dej klasie/ 

29.01.2010     
pi� tek 

Kocha� ska Jadwiga Przygotowanie do  etapu rejonowego konkursu matematycznego i sprawdzianu po klasie VI 

01.02.2010     
poniedzia
ek 

Szczepankowska 
El� bieta Przygotowanie do  etapu rejonowego konkursu  j� zyka angielskiego 

02.02.2010   
wtorek 

Marciniak Anna Przygotowanie do  etapu rejonowego konkursu  przyrodniczego 

04.02.2010     
czwartek 

Fiedorczuk Joanna Przygotowanie do  etapu rejonowego konkursu  matematycznego i informatycznego 

05.02.2010    
pi� tek 

Kry� ska Joanna Zaj� cia z j� zyka angielskiego 

	api � ska Anna Przygotowanie do  etapu rejonowego konkursu  historycznego 

Oferta nauczycieli klas IV-VI obejmuje nast� puj � ce zaj� cia /w godz. 10.00 - 13.00/  
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Data Nauczyciel dy� uruj � cy Program dnia 

Krasowska-Bogdan Beata  „Muzyczne inspiracje” (gry i zabawy przy muzyce) 

Gaworko S
awomir-� wietlica „W krainie ba�ni” 

26.01.2010     
wtorek 

Grabowska Ewa -  zerówki „W krainie ba�ni” 

27.01.2010     
� roda 

Rynkowska Magdalena ,,Nadesz
a zima” 

28.01.2010      
czwartek 

Fiertek-Pietruszka Karolina ,,My si�  zimy nie boimy'' (terapia zabaw� ) 

25.01.2010    
poniedzia
ek  

Harmonogram zaj��  dla dzieci z klas "0" i  I-III przebywaj � cych w �wietlicy w godz. 9.00 - 12.00: 
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Przez ferie b� d�  odbywa
y si�  turnieje i zawody sportowe      
w sali gimnastycznej w godz. 1000-1300. Nauczyciele wychowania fi-
zycznego b� d�  czuwa�  nad sprawnym ich przebiegiem oraz nad bez-
piecze� stwem dzieci. Program zaj��  jest bardzo atrakcyjny. 

01.01  
  9.30 - 11.30 pi
karzyki tenis sto
owy  
11.30 - 13.00 gry szkolne w pi
k�  no� n�   
02.01 
  9.30 - 11.30 gry szkolne w pi
k�  no� n�   
11.30 - 13.00 pi
karzyki, tenis sto
owy 
03.01  
  9.30 - 11.30 pi
karzyki, tenis sto
owy 
11.30 - 13.00 gry szkolne w pi
k�  no� n�   
04.01 
  9.30 - 11.30 gry szkolne w pi
k�  no� n�   
11.30 - 13.00 pi
karzyki, tenis sto
owy 

Serdecznie zapraszamy wszystkich ch� tnych  
do czynnego sp� dzania czasu wolnego. 

25.01  
 8.30 - 10.00 zaj� cia specjalistyczne z koszykówki  
  9.30 - 11.00 miniturnieje pi
ki no� nej  
11.00 - 13.00 pi
karzyki, tenis sto
owy 
26.01  
  8.30 - 10.00 zaj� cia specjalistyczne z koszykówki  
  9.30 - 11.30 pi
karzyki, tenis sto
owy 
11.30 - 13.00 miniturniej siatkówki  
27.01  
  8.30 -  10.00 zaj� cia specjalistyczne z koszykówki  
  9.30 - 11.00 miniturniej siatkówki  
11.00 - 13.00 pi
karzyki, tenis sto
owy 
28.01  
  8.30 - 10.00 zaj� cia specjalistyczne z koszykówki   
  9.30 - 11.30 pi
karzyki, tenis sto
owy 
11.30 - 13.00 miniturnieje pi
ki no� nej  
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Wywiad z pani�  Iren�  Kowalczuk -  babci�   uczennicy naszej szko
y Natalii  

Str. 3 

Natalia: - Babciu, opowiedz mi, prosz� , o swoich pierwszych szkolnych latach. 
Babcia: - Rozpocz� 
am nauk�  w prywatnym domu w jednym pokoiku. Nie mieli� my wówczas ksi�� ek ani zeszytów. Pisali� my 

o
ówkiem literki i cyfry na papierze z opakowa� . Uczy
a nas jedna z mieszkanek wsi. Nauczy
a nas, � e je� li nie b� -
dziemy szanowa�  starego ubrania, to nie b� dziemy mieli nowego. Dzi�  ju�  nie ma tego domu. 

Natalia: - A jak wygl� da
 kiedy�  budynek szko
y? 
Babcia: - Nast� pna szko
a to by
 ju�  wi� kszy budynek, ale tylko jedna salka przeznaczona zosta
a do nauki. Uczy
 nas jeden na-

uczyciel, a klasy by
y 
� czone. Domu tego równie�  dzi�  ju�  nie ma. Rodzice uczniów wybudowali now�  szko
� . Jedna 
sala s
u� y
a do lekcji, klasy za�  
� czono. By
a te�  sala gimnastyczna i mieszkanie dla nauczyciela. 

Natalia: - Czego si�  wówczas, babciu, uczyli� cie w szkole? 
Babcia: - Uczyli� my si�  najpierw w klasach od I do V. Byli� my dobrze przygotowani do dalszej nauki. Szczególnie z matematy-

ki, w pami� ci liczyli � my mno� enie liczb dwucyfrowych. � piewali� my du� o pie�ni patriotycznych. 
Szko
a by
a odleg
a o 3 km. Chodzili� my pieszo do klas VI i VII. To by
a szko
a siedmioklasowa. Mieli� my 5 sal lek-
cyjnych, uczy
o nas 5 nauczycieli. Szatnia znajdowa
a si�  na korytarzu. Ubikacja by
a zbiorowa w pomieszczeniu na 
placu szkolnym. Nie by
o sali gimnastycznej. Dzi�  ta szko
a s
u� y jako mieszkania nauczycielom. Obok znajduje si�  
budynek nowej szko
y. 

Natalia: - W jaki sposób uczniowie pisali na lekcjach? 
Babcia: -  Na pocz� tku w szkole pisali� my – jak ju�  wspomnia
am – o
ówkiem, potem atramentem i zwyk
�  stalówk� . Obsadk�  

ze stalówk�  macza
o si�  w atramencie. 	atwo mo� na by
o zrobi�  wielk�  plam�  w zeszycie, czyli kleksa. Ka
amarz z 
atramentem by
 umieszczony w otworze w 
awce. W liceum za�  pisali� my wiecznym piórem. 

Natalia: - Po uko� czeniu szko
y podstawowej kontynuowa
a�  nauk�  w liceum. Opowiedz mi o tym, babciu! 
Babcia: - By
a to szko
a � rednia ogólnokszta
c� ca, � e� ska (czyli tylko dla dziewcz� t) przy ulicy Warszawskiej w Bia
ymstoku. 

Wszystkie lekcje danej klasy odbywa
y si�  w jednej sali. Oddzielnie by
a sala gimnastyczna. Ka� dy przedmiot prowa-
dzi
 inny nauczyciel. Mieli� my podr� czniki i zeszyty, które trzeba by
o bardzo oszcz� dza� . Niedopuszczalne by
o wy-
rywanie kartek z zeszytu. 

Natalia: - Jak wygl� da
a, babciu, twoja droga do szko
y? 
Babcia: - Droga do szko
y wygl� da
a nast� puj� co: najpierw sz
am 4 km do poci� gu, potem 20 minut jecha
am poci� giem. Dalej 

pieszo z dworca kolejowego na ul. Warszawsk� . Powrót to taka sama trasa. Aby dotrze�  do szko
y na godz. 8.00,  trze-
ba by
o wyj��  z domu o godz. 5.45 o ka� dej porze roku. 

Natalia: - Dzi� kuj �  ci babciu za interesuj� c�  rozmow� . � ycz�  du� o zdrowia i wszystkiego najlepszego z okazji Dnia Babci. 
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 O� rodek Kultury w Gminie Juchnowiec Ko� cielny 
oraz Regionalny Oddzia
 Polskiego Towarzystwa Walki     
z Kalectwem zorganizowa
y Konkurs Bo� onarodzeniowy 
na najciekawsz�  ozdob�  � wi� teczn� . Wykonano wiele ró� -
norodnych prac. By
y anio
ki, bombki, kartki � wi� teczne         
i inne „b
yskotki”. 
 Og
oszenie wyników nast� pi
o 21 grudnia 2009 
roku w Gminnym O� rodku Kultury w Juchnowcu Ko� ciel-
nym. II miejsce w gminie zaj� 
a uczennica naszej szko
y z 
kl. II a -Ewa Maria Urbanowicz (opiekun p. Dorota Dzier-
� ek), a III miejsce -  Julia Dornowska z kl. I a równie�  z 
naszej szko
y (opiekun p. Ma
gorzata Salej).  
 Uczennicom gratulujemy sukcesów i � yczymy 
nagród w kolejnych konkursach. 
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Wymar
e gatunki to zwierz� ta, które wybito lub ewoluowa
y i zmieni
y si�  w inne zwierz� ta. 
 Nie wiadomo czy jeszcze � yj � . Pozosta
y z nich bowiem tylko skóra i ko� ci. 

 

      

Wilk workowaty to 
wilk z paskami. 

Wybito je dla skóry 
oraz dlatego, � e 

atakowa
y owce i 
byd
o. 

Dodo wybijano tylko dla mi� sa. Biali ludzie jedli tego ptaka po    
upieczeniu. By
 nielotem,  który � ywi
 si�  owocami. 

Mamut  natomiast by
 jedynym s
oniem,  który mia
 futro. 

Tygrysy szabloz� bne by
y jednymi z najwi� kszych  
kotów na � wiecie. Rzadko atakowa
y swoimi k
ami, bo 

by
y one zbyt 
amliwe.   
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 Czy chcia
by�  stan��  oko w oko z dinozaurem? No, mo� e nie prawdziwym, ale… 
modelem, który niezwykle wiernie oddaje wygl� d gada sprzed milionów lat. Je� eli tak, 
mo� esz to zrobi�  niedaleko Ostrowca � wi� tokrzyskiego, w miejscowo�ci Ba
tów, a kon-
kretniej w zamieszkanym przez  dinozaury JuraParku. Zwiedzanie parku to prawdziwa 
podró�  w czasie – przez ponad 500 mln lat historii Ziemi. � cie� ki spacerowe podzielone 
s�  na odcinki, które reprezentuj�  kolejne epoki geologiczne Ziemi, od kambru do momen-
tu pojawienia si�  cz
owieka w neolicie. W chwili obecnej na terenie parku znajduje si�  
oko
o czterdziestu modeli dinozaurów (najwi� kszy z nich to mierz� cy oko
o 26 metrów 
d
ugo� ci diplodok z okresu triasu, jury i kredy. 
 Spotkasz tam rekonstrukcje kilkudziesi� ciu dinozaurów i innych wymar
ych 
zwierz� t, rozmieszczone wzd
u�  � cie� ki spacerowej. Mo� na tu obejrze�  m.in. makiety 
dinozaurów w naturalnych wymiarach. Jedna z rekonstrukcji – model ro� lino� ercy juraj-
skiego – sejmozaura – ma prawie 50 m d
ugo� ci! Na terenie parku znajduje si�  muzeum, 
w którym wystawione s�  skamienia
o� ci z okresu jurajskiego, w tym mi� dzy innymi tropy 
dinozaurów znalezione w innych miejscowo�ciach regionu � wi� tokrzyskiego. 
 Kolejn�  atrakcj�  JuraParku w Ba
towie jest mo� liwo��  zabawy w paleontologa (poszukiwacza szkieletów dino-
zaurów). By�  mo� e, uda Ci si�  odkopa�  szkielet ogromnego drapie� nego tyranozaura! Mo� esz te�  poszale�  na konstrukcji 
linowej rozpi� tej na s
upach i przypominaj� cej paj� cz�  sie� . 

na podstawie gazetki „Victor Junior” 
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 Najmniejsze i najszybciej machaj� ce skrzyd
ami ptaki 
Kolibry  – ptaki, które � yj�  w lasach tropikalnych. Najmniejszy z nich – koliberek hawajski – ma 
tylko 5 cm d
ugo� ci. Kolibry � ywi�  si� , podobnie jak motyle, nektarem kwiatów. Nie siadaj�  
jednak na nie, lecz spijaj�  nektar w locie. Aby utrzyma�  si�  w powietrzu, w jednym miejscu, 
musz�  macha�  skrzyd
ami oko
o 100 razy na sekund�  (a niektóre mog�  macha�  nawet ponad 
200 razy na sekund� ). Kolibry potrafi�  lata�  tak� e do ty
u. 
 

   Najszybciej lataj� cy owad                                                                                          
To motyl nocny (czyli � ma) nazywamy zawisakiem. Podobnie jak kolibry, � ywi si�  nektarem, 
który spija, utrzymuj� c si�  w locie w miejscu. Wygl� da wtedy, jakby zawisa
 nad kwiatem i 
st� d jego nazwa. Macha wówczas skrzyd
ami ponad 80 razy na sekund� . Zawisaki to tak� e jed-
ne z najwi� kszych motyli wyst� puj� cych w Polsce, rozpi� to��  skrzyde
 niektórych z nich wyno-
si oko
o 12 cm. S�  te�  najszybciej lataj� cymi motylami, rozwijaj�  pr� dko��  50 km\h. 

 
    Najszybszy  ptak 
Sokó
 w� drowny - drapie� ny ptak, który poluje na inne ptaki. Wypatruje swoj�  ofiar�  (np. go
� bia) z wyso-
ko� ci, a nast� pnie spada na ni�  tzw. lotem nurkowym. Podczas tego lotu mo� e osi� gn��  pr� dko��  ponad          
300 km\h 
 

Najszybsze zwierz�  l� dowe 
Gepard  to krewniak tygrysa. � yje w Afryce, poluje g
ównie na antylopy, a podczas krótkiego 
po� cigu mo� e osi� ga�  pr� dko��  oko
o 120 km\h. Przy takiej pr� dko� ci trudno utrzyma�  równowa-
g�  podczas skr� cenia, dlatego gepard ma d
ugi ogon, który mu w tym pomaga.    

 
 

 
  Najszybsza ryba na �wiecie 
� aglica – du� a (do 3 m) ryba, która � yje we wszystkich oceanach. Osi� ga pr� dko��  ponad        
100 km\h. 
 
 
 

   Najwi� ksza ropucha 
Zwana jest ag�  lub ropuch�  wielk� . � yje w Ameryce i Australii. Ma d
ugo��  cia
a do 25 cm i 
wa� y a�  do 2 kg (tyle co 2 torebki cukru). � yje oko
o 20 lat. 

 
 
   Najwi� kszy ptak                                                         
Stru�   wa� y do 150 kg i ma do 2,5 m wysoko� ci. Stru�  jest nielotem, czyli ptakiem, który nie 
potrafi lata� , poniewa�  przy takich rozmiarach i takiej wadze nie utrzyma
by si�  w powietrzu. 
Stru�  za to szybko biega - do 70 km\h. Znosi te�  najwi� ksze jaja, ktore wa��  oko
o 1,5 kg, czyli 
tyle, ile 1,5 torebki cukru. � yje do 75 lat. 
 
 

   Najmniejszy gryzo�  
Ryjówka etruska – zwierz�  podobne do myszy. Wraz o gonem ma d
ugo��  oko
o 4 cm, a nie licz� c 
ogona – tylko oko
o 1,5 cm. 

 
 

Najci�� sze zwierz�  
W Afryce � yje s
o�  afryka� ski, a w Indiach s
o�  indyjski . S
o�  afryka� ski  mo� e wa� y�  do   
6000 kg (tyle co 3 przeci� tne samochody osobowe). S
o�  indyjski jest mniejszy. S
onie te ró� ni�  
si�  g
ównie wielko� ci�  uszu i zako� czeniem tr� by. S
o�  afryka� ski posiada wi� ksze uszy i dwa     
wyrostki na ko� cu tr� by, a s
o�  indyjski ma o wiele mniejsze uszy i pojedynczy wyrostek na   
ko� cu tr� by. 

 
 

  Ssaki, które wytrzymuj�  najd
u� ej bez picia 
Wielb
� d mo� e i��  po pustyni przez 8, 9 dni bez picia, a cz
owiek prze� y
by tylko dzie� !  

��������	
�����	
���������
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�  nale� y do niego ponad 700 gatunków ro� lin, 
�  wyst� puje w Australii i Oceanii, 
�  wspó
cze�nie najwy� sze drzewa si� gaj�  blisko 100 m,  
�  ma bia
e kwiaty, pojedynczo osadzone, 
�  drewno jest bardzo cenne, wybitnie odporne na gnicie, 

wykorzystuje si�  je w budownictwie, meblarstwie i 
szkutnictwie, 

�  z li� ci niektórych gatunków wytwarza si�  olejki eteryczne u� ywane w prze-
my� le farmaceutycznym, 

�  niektóre gatunki uprawia si�  jako ro� liny ozdobne, 
�  s�  wykorzystywane do osuszania bagien, ze wzgl� du na bardzo siln�  transpi-

racj� , 
�  li � cie eukaliptusów s�  g
ównym po� ywieniem koali. 

&.+���!��
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 Chevrolet Camaro  
Ford Mustang to popularny ameryka� ski samochód osobowy. Pierwsza generacja Mustanga by
a bazowana na modelu Falcon. W 

roku 1962 i 1963 powsta
y dwa prototypy, które wyznaczy
y drog�  pod ostateczny wygl� d Forda Mustanga. Pierwszy egzemplarz samochodu, 
bia
y kabriolet z czarnymi elementami wystroju zjecha
 z linii produkcyjnej w Deaborn w stanie Michigan 9 marca 1964 roku. Premiera Forda 
Mustanga odby
a si�  na targach New York World's Fair 17 kwietnia 1964.  

 Pierwszy prototyp - Mustang 1 (znany te�  jako T-5) zosta
 zaprezentowany podczas wy� ci-
gów U.S. Grand Prix. Samochód rozwin� 
 pr� dko��  207 km/h (115 mil na godzin� ) i przejecha
 � wier�  
mili w 18,2 sekundy. Mustang I by
 dwumiejscowym roadsterem z silnikiem V4 umieszczonym po� rod-
ku. Silnik mia
 moc 90 koni mechanicznych i by
 ch
odzony przez dwa wentylatory ulokowane we wlo-
tach powietrza tu�  przed tylnymi ko
ami. Pokrycie zosta
o wykonane ze sprasowanych blach aluminio-
wych przytwierdzonych do rurowego podwozia. Samochód zosta
 zaprojektowany w ci� gu 21 dni. 
 W roku 1963 zosta
 wprowadzony kolejny prototyp - tym 
razem nazywa
 si�  Mustang II. Jego wygl� d odró� nia
 si�  znacz� co 
od poprzedniego prototypu - by
 to teraz pojazd czteromiejscowy z 

silnikiem umieszczonym z przodu. Pod wzgl� dem konstrukcji i danych technicznych by
 bardzo podobny do 
modelu seryjnego produkowanego w roku 1964.  

Dzi� ki kampanii reklamowej w telewizji i prasie w ci� gu pierwszego weekendu salony samocho-
dowe odwiedzi
o 4 miliony Amerykanów. W cztery miesi� ce sprzedano 100 tysi� cy samochodów, a 16 
kwietnia 1965, w rok po premierze, w Kalifornii sprzedano Mustanga numer 418 812. W marcu 1966 roku z 
ta� my produkcyjnej zjecha
 milionowy Mustang. 

W latach 1964 —  2009 powsta
o 9 generacji tego samochodu. 
 Ford Mustang jest autem znanym na ca
ym �wiecie. Pojawia
 si�  w bardzo wielu filmach, 

teledyskach i grach komputerowych. Chyba najbardziej znanymi filmami z Mustangiem s� : Bullitt z 1968 
roku oraz replika ' 67 Shelby GT500 - "Eleanor" '67 Shelby GT500E stworzona przez Unique Performance 
dla potrzeb filmu "Gone in 60 seconds"."60 sekund" z 2000 r. to remake filmu o tym samym tytule z roku 
1974. G
ówn�  role zagra
 w nim � ó
ty '74 Ford Mustang Mach1 - "Eleanor" . Warto wspomnie� , � e Ford 
Mustang z 1971 roku by
 samochodem Jamesa Bonda w filmie „Diamenty s�  wieczne”. Nowy Mustang jest 
znany m.in. z gry komputerowej Need For Speed: Underground 2 i Test Drive Unlimited. W grze na konso-
l�  Xbox 360 Forza Motorsport 2 bardzo wiernie odwzorowano nast� puj� ce modele Forda Mustanga: Shelby 
1968 GT-500 King of Road, 2006 Shelby GT-500, 1970 Ford Mustang Boss 429, 2000 Ford Mustang Cobra 
R, 2005 Ford Mustang GT oraz bazuj� ce na Mustangach: Saleen S281 (z 2000 roku) i Saleen S281E (na 
podstawie Mustanga 2005, tylko w limitowanej edycji kolekcjonerskiej gry). Kilka modeli Mustanga wyst� powa
o równie�  w grach z serii 
Ford Racing. W 2008 roku Ford Mustang Shelby GT500 pojawi
 si�  we wznowionej serii „Nieustraszonego” jako KITT. 

�������������	���������������	���������������	���������������	��� ���
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 Urodzona w po
udniowej Afryce, a zamieszka
a na sta
e z 
Massachusetts artystka Jennifer Maestre zyska
a s
aw�  dzi� ki swoim 
unikalnym rze	 bom z o
ówków. Wi� kszo��  swoich inspiracji czerpie 
z natury, a jej ulubionym obiektem jest je�  morski. Jej dzie
a s�  wy-
konane z niezwyk
�  precyzj�  przy pomocy calowej d
ugo� ci zaostrzo-
nych o
ówków lub kredek. O
ówki te zostaj�  pó	 niej przewiercone 
jak paciorki, po czym zszyte ze sob�  tzw. „� ciegiem pejotlowym”. 

      Modne ubrania  
do szko
y  

- krok pi � ty 
 
          Je� eli nie wiesz, w 
czym czujesz si�  najlepiej, 
stawiaj na klasyczne faso-
ny i kolory np. d� insy, 
swetry i t-shirty. Mo� na je 

atwo ze sob�  kompono-
wa�  i o� ywia�  kolorowymi 
dodatkami np. chustami.   
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1. Dzieci lepi�  go ze � niegu zim� . 
2. Je	 dzisz w nich  na lodowisku. 
3. Chroni�  r� ce przed zimnem. 
4. Miesi� c rozpoczynaj� cy zim� . 
5. ......... kwiatowe, pojawiaj�  sie na drzewach, zwiastuj� c koniec zimy. 
6. Pada w zimie. 
7. Dwie deski do je� d� enia na � niegu. 
8. Pora roku po zimie. 
9. Szczypie zim�  w uszy i nos. 
10. Miesi� c ko� cz� cy zim� . 
11. Zimowy odpoczynek od szko
y trwaj� cy 2 tygodnie. 
12. Pojazd s
u�� cy do poruszania si�  po � niegu. 
13. Kawa
ek lodu unosz� cy si�  na wodzie. 
14. Pora roku poprzedzaj� ca zim� . 
15. Pi
ka no� na na lodzie. 
16. Traktor lub samochód ci� gn� cy za sob�  sanie. 
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Zespó
 redakcyjny pod kierunkiem p. Anny Pi
aszewicz: 
P. Charkiewicz,  K. Jarocka, N. Kalinowska, K. Kosi� ska, M. Kondzior, E. Maleszewska, G. Micha-

owska, B. Nikitiuk,  M. Sakowicz, A. Stefanowicz,  G. Stepaniuk, K. Wacewicz, D. Werpachowski. 
Komputerowy sk
ad gazetki pod kierunkiem p. Renaty Kalinowskiej. 
 
Strona internetowa Zespo
u Szkó
 im. Jana Paw
a II: www.zskleosin.info 
Strona internetowa SP: www.spkleosin.pl 

 To polski serial animowany dla dzieci nakr� -
cony w latach 1969-1971 w warszawskim Studiu Minia-
tur Filmowych. 
 Scenariusze 10-minutowych odcinków wyko-
rzystuj�  posta�  Kozio
ka Mato
ka stworzon�  przez Kor-
nela Makuszy� skiego i Mariana Walentynowicza oraz 
motyw poszukiwania Pacanowa. S�  oryginalne, maj�  
fabu
�  nieci� g
�  i usytuowan�  w ró� nych epokach, tak� e 
wspó
cze� nie. Charakteryzuj�  si�  te�  bardzo wartk�  
akcj� . 
 Wszystkie odcinki zaczynaj�  si�  i ko� cz�  
wierszykiem, recytowanym przez Wies
awa Michni-
kowskiego i podobnym do oryginalnego tekstu ksi�� e-
czek Makuszy� skiego. Wierszyk wprowadzaj� cy jest 
zawsze taki sam, a ko� cz� cy zale� y od stopnia tarapa-
tów, w które kozio
ek w danym odcinku wpad
. 
 Jak w wielu dawnych polskich kreskówkach, 
postacie s�  nieme, ale czasem wydaj�  okrzyki (me-ee 
Kozio
ka) lub � piewaj�  wokaliz� .  
 Nakr� cono przypuszczalnie 26 odcinków. 
Wszystkie te odcinki by
y publikowane na VHS, zazwy-
czaj w czterech kasetach po 6-7 odcinków. W wydaniu 
na DVD z 2003 r, po 12 odcinków na p
ycie. 
 W 2008 roku mia
 ukaza�  si�  film pe
nometra-
� owy.  
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Ciekawe strony internetowe: 
 

Strona internetowa Podlaskiej Rodziny Szkó
 im. Jana Paw
a II: 
www.prsijp2.ayz.pl 
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Pytania do krzy� ówki: 
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